


y museum kampa
m a n u a Museum Kampa vzniklo diky iniciativé
sbératelky uméni Medy Mladkové
a jejiho manzela Jana Mladka.
‘ y 4 y 4 stfedoevropského moderniho
umeéni. Zaroven porada pravidelné
kratkodobé vystavy tuzemskych
i zahraniénich autord.
vizualni styl

Jednotny styl Musea Kampa —
Nadace Jana a Medy Mladkovych

Od svého slavnostniho otevieni v zafi
roku 2003 pecuje Museum Kampa -
Nadace Jana a Medy Mladkovych

o rozsahlé sbirky dvou ikon v dé&jinach
uméni 20. stoleti, Frantiska Kupky

a Otto Gutfreunda, a o Sbirku

je vizudini zplsob komunikace
instituce s vefejnosti. Dobry vizualni
styl vhodné dopliiuje a podporuje
image Musea Kampa, zvySuje obecné
povédomi o instituci a vyvolava

u vefejnosti pocit divéryhodnosti.

Mezi zakladni prvky jednotného
vizualniho stylu Musea Kampa

patfi graficka podoba logotypu,
typografie, barevnost a doplikové
prvky vizudlniho stylu instituce. Jejich
pfesnou podobu a pravidla uziti dale
kodifikuje tento manual.
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mrizka

Vychozim grafickym prvkem
vizualniho stylu Musea Kampa
je mrizka tvorena soumérné
rozmisténymi teCkami.
Vzdalenost mezi jednotlivymi
teckami se rovna Sestinasobku
praméru vychozi tecky.

MUSEUM KAMPA
MANUAL VIZUALNIHO STYLU

Geometrickou mtizku sloZzenou

z tecek Ize vyuzit v tisténych

a elektronickych materialech coby
podkladovy rastr, ktery udrzuje
jednotnou vizualni komunikaci
Nadace Jana a Medy Mladkovych.
Velikost mfizky Ize libovolné skalovat
za predpokladu, Ze zlistane zachovany
stanoveny pomé&r mezi primérem
teCek a jejich vzajemnymi rozestupy.
Od velikosti mfizky se odviji velikost
logotypu, ktery by do ni mél byt
vsazen v odpovidajicich proporcich.
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bila krychle

Tvarova inspirace vychazi

z ,white cube” - bilé krychle,
CoZ je zauzivané oznaceni

pro modernisticky zpusob
prezentace uméleckych dél,
jenz se pouziva ve vétsiné
svétovych muzeich a galeriich.
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Tvar krychle zaroven odkazuje na
kompletni rekonstrukci a modernizaci
Sovovych Mlynd, ktera probé&hla

v roce 2000 podle projektu videnské
architektky Heleny Bukovanské.

S pomoci vrtulniku byl na budovu
galerie nainstalovan artefakt

ve tvaru obfi sklenéné krychle

v kovovém ramu, ktery se stal vizualni
dominantou budovy a zasahl do
historického panoramatu Prazského
hradu. Tento pomysiny prinik mezi
historii a modernitou je pro Museum
Kampa v mnoha ohledech pfiznacny.
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déleni slov

Rozdélenim nazvu Musea
Kampa do ¢étyf radkt mrizky
ziskame ¢tyfri nova slova,

ktera se vyznamové vazi

k ¢innosti Musea Kampa jakozto
kulturné-vzdélavaci instituci

a volnocasové lokalité.
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Obdobné jako pf¥i ¢teni vytvarného
dila Ize na logo Musea Kampa

nahliZzet skrze analyzu ¢&i syntézu.

Pf¥i analytickém pohledu nachazime
&tyfi nové vyrazy: MUSE (angl. muza)
odkazuje k ptivodnimu poslani musea
coby ,,chramu muz“, zdroji inspirace.
Slovo UM, hojné uzivané v uméleckém
svété, znaci zru¢nost ¢i femeslnou
dovednost. Prislovce KAM lze vnimat
jako otézku spojenou s turistickym
zajmem a hledénim volnocasového
vyZziti. Citoslovce PA nakonec odkazuje
k détskému publiku, pro které
Museum Kampa pravidelné porada
vzdélavaci a animacni programy.

»Kde jsi,
ma Muzo?“

Museum Kampa jako
zdroj tviréi inspirace
pro umélce i osoby
uménim nepolibené

,Kam?
Na Kampu!“

Museum Kampa
jako vyhledavana
volnocasova lokalita
pro turisty i mistni

»10 je um!“

Museum Kampa jako
instituce pecujici

o vytvarna dila a sbirky
vysoké kulturni hodnoty

JUdelsj
pa_pa“

Museum Kampa jako
realizator animacnich

a vzdélavacich program(
pro rodiny s détmi






zakladni varianta
logotypu

Zakladni variantu logotypu
Musea Kampa tvori nazev
instituce vsazeny do mrizky

4 x 4 bodi, ktery ramuje bily
¢tverec. Dominantnim prvkem
se stava typograficka hricka.
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Diky svému elementarnimu tvaru
Ize logo usadit jak do Cistych ploch,
tak do ¢lenitych a komplikovanych
kompozic. PFi praci s logem je nutné
udrzovat dobfe Citelny tvar Ctverce,
ktery logo ohranicuje. Pfi aplikaci
loga na bilé ¢i svétlé povrchy, na
nichZ hrana ¢tverce opticky zanika,
se neuchylujeme k pouziti inverzni
barevnosti (tj. Eerny &tverec s bilym
pismem), ale namisto toho volime
doplitkovou variantu logotypu, ktera
je blize popsana v kapitole 2/2.

MUSE
UM -
K AM



doplnkova varianta

logotypu

P¥i aplikaci logotypu
Musea Kampa na bilé

Ci svétlé povrchy, u nichz
hrana bilého ¢tverce
opticky zanika, volime
jeho dopliikovou varinatu
oramovanou ¢ernou linkou.
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Primér ¢erné ohraniéujici linky
odpovida priméru jedné tecky

v logotypu. Smyslem dopliikové
varianty je i v pfipadé bilych ¢i
svétlych podkladl zachovat jasné
zfetelny bily ¢tverec, v némz se
nachazi jednotlivé litery.

V pfipadech, kdy se logo Musea
Kampa stava dominantnim prvkem
pfipravovaného grafického
materialu, jej miZeme doplnit
navazujici mfizkou bodd. V takovém
pfipadé ovsem musi logo i mfizka
zachovavat soumérné proporce.
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varianta logotypu

” MUSE
s nazvem nadace UM
nadace
KAM jana a medy
P A mladkovych
Variantu logotypu Tato dopliujici varianta nalezne své.
, , latn&ni “roénich zoravach &i
s plnym nazvem Nadace dednich dokumentech. | MUSE
Jana a Medy MIédkOVYCh Alternativné Ize p¥i komunikaci umM™M the ian and
wvsr z o o, p jménem nadace uzit pouze zakladni K AM €jana
uzivame v OﬁC|a|n| variantu logotypu za predpokladu, meda mladek
. . r~ s _r je-livb tfedni blizkosti . . 1
komunikaci, k niz dochazi uveden plng nézev nadace v forms P A foundation
o e o o o doprovodného textu. Takovéto feseni
jmenem nadace. K dlSpOZlCl je pouzito napfiklad u hlavickového
o  w s ® o ” papiru (kapitola 4/1) &i Gfedniho
je CeSka | anQIICka verze. razitka (kapitola 4/4).
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doplnkova varianta
logotypu s nazvem nadace YRR

- KAM jana a medy
P A ° mladkovych
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Doplﬁkovou va I‘ia ntu |OgOtypU Tato dopliujici varianta nalezne své

uplatnéni na vyroc¢nich zpravach ¢i

s nazvem nadace aplikujeme GFednich dokumentech. MUSE
| r \Yal ~ y . . . . . M
nabile cisvetle povrehy, = sreiesenionnics ; thejanand
abYChom opt|Cky Zvyraznl|l variantu logotypu za predpokladu, " KAM meda mladek
Vd W4 ry W j 'liVb zprostr dnllbh,Zk tl ° ° 1
bilé podkladové &tverce. vedon ping mise nadacs ve formé P A foundation

doprovodného textu. Takovéto feseni
je pouzito napfiklad u hlavickového
papiru (kapitola 4/1) &i Gfedniho
razitka (kapitola 4/4).
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ochranna zéna

a minimalni velikost

Ochranna zéna je prostor
kolem loga, v nemz se nesmi
nachazet zadny dalsi text,
symbol Ci jiné logo. Jeji
vzdalenost od okraje loga se
rovna Sestinasobku prumeéru
tecky v samotném logu.
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Smyslem ochranné zény je zajistit
logotypu dostatecny odstup od
viech ostatnich prvkd, které by

mohly celistvost loga opticky narusit.

Ochranna zéna taktéz slouzi ke
spravnému odstoupeni logotypu
od okraje formatu papiru.

Minimalni velikost logotypu je

10 x 10 mm. Dodrzeni minimalni
velikosti znacky zarucuje
bezproblémovou reprodukci loga

v rozliseni, které jsou schopny zajistit
bézné kancelarské tiskarny.

MUSE
UM
KAM
PA - -
10 mm
A ——
= MUSE minimalni
£ e velikost
= PA- logotypu
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USE MUSE MUSE MUSE
M- - UM: - - UM- - UM:- -
- KAM - KAM - KAM - KAM
PA - - PA - - PA - - PA - -

100% bild 10% &erné CMYK 0/67/57/0 CMYK 5/23/68/0
aplikace logotyp
y MUSE MUSE MUSE MUSE
na barevné ploch M. M.
- KAM cKAM - KAM cKAM
PA - - PA - - PA - - PA - -
20% cerna 30% Gerna CMYK 0/13/10/0 CMYK 0/44/60/0
” , W 8 eeeesesresesesiaseesesasiesesetastsesanens
Vzorova tabulka znazornuje Na bilé a $edé plochy do max. 15%
o . e cerné barvy aplikujeme doplitkovou
apllkaCI |Oga na pOdk'ﬂdOVG variantu logotypu s ¢ernym okrajem.
w o e . U Sedych, ¢ernych a barevnych
plose ruzné tonality barvy. podiladi pouzivéme zékladni Mus e Mus e
variantu loga bez ¢erného ramecku. K AM KA M
P A - P A
50% &erna CMYK 44/27/20/0 CMYK 73/54/40/30
MUSE MUSE
UM - UmMmM
KAM cKAM
MUSEUM KAMPA P A P A
MANUAL VIZUALNIHO STYLU

90% Cernd 100% Cerna CMYK 11/0/3/0 CMYK 29/0/13/0
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aplikace logotypu

na fotografie

Ukazky aplikaci logotypu

na obrazovych reprodukcich
zobrazuji priklady vhodného
pouziti loga. Cilem je
zachovat dobre viditelny
Ctvercovy tvar logotypu.
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Logo Musea Kampa je navrzené tak,
aby dobre fungovalo pfi aplikaci

na fotografie a reprodukce obrazd.

V ptipadé bilych a svétlych podklad
jej véak musi od podkladového obrazu
oddélovat ¢erny ramecek, ktery je
soucasti doplitkové varianty loga.




vyvedeni logotypu
v reliéfu a razbé

................................................

V p‘r'llpadé Vyvedenll |Ogotypu Logotyp Musea Kampa Ize aplikovat

za vyuziti rdiznych tiskarskych

pPomocCi razby, gravirovani technik. Horka a reliéfni razba,
e s _re w v s _ge slepotisk Ci sitotisk mohou tiskovym
Ci leptani jsou vSechny Casti vystuptim pFidat na pisobivosti.

v - Kli¢ovym parametrem vsak z{stava
znaCky zahIOUbene nebo zachovani dobré ¢itelnosti logotypu

Musea Kampa a vsech jeho ¢asti.

vyvysené v jedné roviné.

m MUSEUM KAMPA
MANUAL VIZUALNIHO STYLU




2/9

zakazané varianty

Zakazané varianty ukazuji
nékolik pFikladda spatného
nakladani s logotypem.

E MUSEUM KAMPA
MANUAL VIZUALNIHO STYLU

V zajmu udrzeni pevné vizualn{
identity Musea Kampa zachovéavéme
logo v jeho predepsané podobé. Pri
praci s logem je zakazano jej dale
modifikovat, inverzné jej prevracet do
cerné barvy nebo vytvéret tvarové
varianty, které nesouhlasi s pravidly
stanovenymi timto manualem.
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zakladni pismo

Pismo je duleZitou soucasti
jednotného vizualniho stylu.
Zakladnim sazebnim pismem
Musea Kampa je geometricky
bezpatkovy font Circular Pro
z dilny Svycarského typografa
Laurenze Brunnera.

m MUSEUM KAMPA
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Pismo Circular navazuje na sérii
groteskd, kterou v 30. letech 20.
stoleti zapocal Paul Renner pismem
Futura. Kombinuje se v ném pfisna
funkcionalisticka forma a femeslna
presnost spole¢né s neotrelymi
detaily, které propujcuji tomuto
pismu nezaménitelny vyraz. Circular
je dostupny ve ¢tyfech fezech —
Book, Medium, Bold a Black. K sazbé
&eskych textd vyuzivame verzi Pro,
ktera obsahuje i ceskou diakritiku.

Aa

Circular Pro Book
AABCCDDEEEFGHIIJKLMNN
OOPQRRSSTTUUUVWXYYZZ
adbccéddeééfghiijklmnni
oo6pqrissttutlivwxyyzz
(.,;;?1#8&@*) 0123456789

Aa

Circular Pro Bold
AABCCDDEEEFGHIIJKLMNN
OOPQRRSSTTUUUVWXYYZZ
aabcéddeééfghiijkimni
obpgrissttutlvwxyyzz
(,:;?1#8&@*) 0123456789

Aa

Circular Pro Medium
AABCCDDEEEFGHIIJKLMNN
OOPQRRSSTTUUUVWXYYZZ
aabccddeééfghiijkimnn
obpqrissttualivwxyyzz
(.,:;?'#&@*) 0123456789

Circular Pro Black
AABCCDDEEEFGHIIJKLMNN
OOPQRRSSTTUUUVWXYYZZ
aabcéddeééfghiijklmnii
o6pqrissttuaivwxyyzz
(.,:;?1#8&@*) 0123456789



doplnkové pismo

................................................

V p‘rlllpadeCh, kdy nenll mOiné Arial je bezpatkovy typ pisma, ktery
v 7 je soucasti baliku Microsoft Windows
pro sazbu textu vyuzivat a Mac OS X. V roce 1982 ho pro
k e s 7 . spole¢nost Monotype Corporation
Orporatnl plsmO CerUIar, vytvorili Robin Nicholas a Patricia
pouzivame jako alternativu
systémové pismo Atrial.

Saunders ve snaze co nejvérnéji
napodobit pismo Helvetica.

Vyraznou prednosti tohoto pisma
je jeho snadna dostupnost.
Nalezneme jej v systémové
nabidce v§ech textovych editorl
a grafickych programd. Lze

jej vyuzit napfiklad v mailové
korespondenci, u emailového
podpisu a v pfipadech, kdy nelze
pouzit korporatni pismo Circular.

E MUSEUM KAMPA
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Aa

Arial Regular
AABCCDDEEEFGHIIJKLMNN
OOPQRRSSTTUUUVWXYYZZ
aabccéddeééfghiijklmnri
oopgrissttuutvwxyyzz
(.,;?'#&@*) 0123456789

Aa

Arial Bold
AABCCDDEEEFGHIIJKLMNN
OOPQRRSSTTUUUVWXYYZZ
aabcéddeééfghiijklmnn
oopgrissttuaivwxyyzz
(.,:;?1#&@*) 0123456789




webové pismo

Na webovych strankach
Musea Kampa pouzivame
bezpatkovy font Raleway,
ktery je souéasti knihoven
Google Fonts.

m MUSEUM KAMPA
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Pismo navrh Matt Mclnerney jako
font o jediném fezu. V roce 2012 bylo
pismo rozsifeno do rodiny o 9 fezech,
které jsou nyni volné k uziti v rdmci
knihovny Google Fonts. Diky tomu je
pismo vhodné k pouziti na webovych
stréankach a stava se tak dopliiujicim
pismem uréenym pro elektronické

a webové publikovani.

Ad

Raleway Extralight (200)
AABCCDDEEEFGHIIJKLMNN
OOPQRRSSTTUUUVWXYYZZ
adbcceddeeéfghiijklmnn
ooparfssttuutvwxyyzz
(.?HR@") 0123456789

Raleway SemiBold (600)
AABCCDDEEEFGHIiJKLMNN
OOPQRRSSTTUUUVWXYYZZ
adbcéddeééfghiijklmnin
odpqrissttuuavwxyyzz

(.21 #&@") 0123456789

Aa

Raleway Regular (400)
AABCCDDEEEFGHIIJKLMNN
OOPQRRSSTTUUUVWXYYZZ
aabccddeeefghiijklmnn
oopgrrssttuuivwxyyzz
(..;?1#R@") 0123456789

Raleway ExtraBold (800)
AABCCDDEEEFGHIiIJKLMNN
OOPQRRSSTTUUUVWXYYZZ
aabcéddeééfghiijklmnn
odpqrrssttuaavwxyyzz
(..;?1#8&@") 0123456789



zakladni barevnost

Vizualni styl Musea Kampa
operuje s neutralni barevnosti,
u niz je zaru¢eno, ze nebude
na propagacnich materialech
kolidovat s riznorodou
barevnosti prezentovanych

uméleckych dél.
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Grafické vystupy Musea Kampa

ve vétsiné pfipadl operuji

s reprodukcemi uméleckych dél,
jejichz barevnou paletu Ize stézi
dopredu vyvodit ¢i ovlivnit. Z toho
dlvodu jsou hlavnimi barvami
vizuélniho stylu Musea Kampa 100%
bild a 100% cerna. Tyto barvy lze

v pfipadé potieby barevné doplnit
odstinem matové barvy.

100% c¢erna

RGB 0/0/0
CMYK 0/0/0/100
WEB #000000

20% cerna

RGB 218/218/218
CMYK 0/0/0/20
WEB #d1d3d4

100% bila

RGB 255/255/255
CMYK 0/0/0/0
WEB #ffffff

matova

RGB 191/227/229
CMYK 29/0/13/00
WEB #bfe3e5
Pantone 9482 C



geometrické
segmenty

................................................

JakO doplﬁUj |’C|’ graﬁCky prvek Geometrické segmenty je

wve w v _» potfeba citlivé komponovat do
|Ze pl’l tvorbe propagacn|Ch zvolenych obrazovych formata.
Yer v 7 S trickymi t
materialt pouzit sadu pracujeme zejména v takovych
. ’ o ” fipadech, ve kterych (2
geometrickych tvard, které nebo zémérn nechceme pouit jako

dominantni graficky prvek barevnou

OdkaZUjl’ k mOdernl’mu uménl'. fotografii ¢i reprodukci dila.

E MUSEUM KAMPA
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orientacni
systém musea

Orientacéni systém

Musea Kampa je navrzen

s dlrazem na ¢itelnost

a funkcionalistickou estetiku.
Podoba navigacnich Sipek
vychazi z teCkované mrizky.
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Jednotlivé prvky orienta¢niho
systému jsou kompozi¢né
strukturované v zavislosti na
dilezitosti sdéleni. Klicové informace
jsou vyséazeny dvojjazy¢né,
doplnujici sdéleni jsou zastoupeny
stylizovanymi piktogramy.

tickets
vstupenky

&
open daily from 10 am to 6 pm

otevieno denné od 10-18 hodin

MUSE o (5 —

UmMm- -
cKAM
PA- -




piktogramy

Vlastni sada piktogram
tvarové navazuje na logotyp
Musea Kampa. Vytvari tak
uceleny vizualni systém, ktery
Ize dale rozsirovat a variovat.
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P¥i tvorbé novych piktogramu
vychazime ze zékladniho
¢tvercového tvaru logotypu.
Piktogramy stylizujeme pomoci
zékladnich geometrickcych tvard.
V ramci stylizace se snazime

v ikoné obsahnout hlavni ideu
zobrazovaného motivu za vyuziti co
nejmensiho mnoZstvi tvar( a kfivek.
Linka celého piktogramu je jednotna
a jeji sila odpovida sile ramecku

dopliikové verze loga Musea Kampa.

USE
i) s
KAM o
A-.
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hlavickovy papir
pro korespondenci

Hlavickovy papir uréeny Hlavigkovy papir obsahuje
.o dopliikovou variantu logotypu

ke korespondenci je a vyhrazeny levy sloupec

- ’ s kontaktnimi Gdaji. Vrchni tretinu
Za klad nim vzorem pI’O papiru vyplihuje teckovana mfizka,

o« o, s jejiz spodni linka zna&i misto

VZh Ied OﬁC|a|n |Ch pfehybu, ve kterém mizeme papir

’ ’ dle potieby pfehnout a slozit do
pisemnosti Musea Kampa. univerzaln{ obalky DL.

Text dopisu se vypliiuje v textovém
editoru do pFipravené elektronické
Sablony ve fomatu DOC a tiskne

se osobni tiskarnou na kancelarsky
papir véetné predchystané hlavicky.

MUSEUM KAMPA
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hlavickovy papir

pro smlouvy

Doplnujici verze
hlavickového papiru bez
levého informacniho sloupce
je navrzena pro smlouvy

a Clenité strukturované
dokumenty.

MUSEUM KAMPA
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Hlavi¢kovy papir ve verzi pro
smlouvy obsahuje v§echny nezbytné
informace v samotné hlavicce.
Vrchni tfetinu papiru vypliuje
teckovana mfizka, jejiz spodni linka
znaci misto prehybu, ve kterém
muzZeme papir dle potfeby pFehnout
a slozit do univerzalni obalky DL.

Text dopisu se vypliiuje v textovém
editoru do pFipravené elektronické
Sablony ve fomatu DOC a tiskne

se osobni tiskarnou na kancelarsky
papir véetné predchystané hlavicky.




vizitka

P¥i prezentaci Musea Kampa
predstavuiji vizitky dulezitou
soucast vizualniho stylu. Jejich
predni stranu tvori samotné
logo, zadni strana je vyhrazena
kontaktnim Gdajam.

MUSEUM KAMPA
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Vizitky maji rozméry 55 x 55 mm,
ktery odpovida standardnimu
euroformatu vizitek sefiznutému do
Ctverce. Vizitku Ize proto navzdory
jejimu atypickému tvaru vlozit do
typizovanych pouzder a vizitkard.

Vizitky tiskneme ¢ernobilym tiskem
na matny k¥idovy papir o minimalni
gramazi 350 gr/m2. V rdmci
povrchové upravy volime matnou
oboustrannou laminaci, abychom

zamezili postupnému $pinéni papiru.

Ve vybranych pfipadech je mozné
doplnit litery na predni strané
o parcialni lak.

Jan Smetana
Reditel / Director

tel.: +420 257 286 141
mobil: +420 737 247 317
jan.smetana@museumkampa.cz

Museum Kampa
Nadace Jana a Medy Mladkovych
U Sovovych mlyn(i 2,118 00 Praha 1
www.museumkampa.cz



administrativni
razitko

Admlnlstratlvnl raZ|tka Razitka obsahuji logotyp Musea
s os . . Kampa, plny nazev nadace, adresu,
se pouzivaji k signaci telefon, ICO a odkaz na webové

stranky instituce.

administrativnich tiskovin
e v e e Velikost predchystaného
pravné zavazného charakteru, otk odpovids rozmerim
samonamacecich razitek Colop

meZi néi pat‘l‘l'l' Objednéka, Printer typu C 40 (57x23mm).
faktury ¢i smlouvy.

pa e Nadace
ledy Mladkovych
Uum-:. - U Sovovych mlynl 503/2
118 00 Praha 1- Mald Strana

Tel: +420 257 286 147
PTAS S ICO: 49370499
www.museumkampa.cz

E MUSEUM KAMPA
MANUAL VIZUALNIHO STYLU



MU SE

vstupenka e
domusea R

................................................

Graficka podoba vstupenky
navazuje na vizualni styl
orientaéniho systému

a merkantilnich tiskovin.
Zadni stranu dopliuje
poloténova fotografie budovy
Sovovych mlynd.

E MUSEUM KAMPA
MANUAL VIZUALNIHO STYLU

Pfedni strana vstupenky je
vyvedena v jedné barvé a tisténa
pomoci technlogie termalniho
tisku. Zadni strana vstupenky

s motivem Sovovych mlynd

je doplnéna o geometrické

segmenty a predtisténa za vyuziti

dvoubarevného tisku.

------------------------------------------------

Museum Kampa
FrantiSek Kupka, Otto Gutfreund

Werichova vila
Stéla expozice
5x dospély p—
2: seni';r * 21 Oo KC

1x student/uéitel 17267128 / Tisk Colloseum

Dékujeme, Ze jste zakoupenim této vstupenky
podpoFili vystavni aktivity Musea Kampa.



manual jednotného
vizualniho stylu
musea kampa
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